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Einleitung

Die SeeTech® Augensteuerung ermoglicht dem Benutzer, den Mauszeiger und die Maustasten ausschlief3lich
mit Hilfe seiner Augen zu bewegen. Ein herkdmmliches Eingabegerat (z.B. Maus, Trackball etc.) kann somit
durch die SeeTech® Augensteuerung ersetzt werden.

Diese Technik ermoglicht es motorisch stark eingeschrankten Menschen, die nicht in der Lage sind, ein
herkdmmliches Eingabegerat zu benutzen, einen Computer nur mit Hilfe seiner Augen zu bedienen.

Der Mauszeiger bewegt sich dorthin, wohin der Benutzer schaut. Ein Mausklick kann z.B. durch Verweilen auf
der Klick-Position - ebenfalls ohne Maus - mit der SeeTech® Augensteuerung ausgeldst werden.

Optionale Kommunikationssoftware in Zusammenhang mit SeeTech® ermoglicht das Schreiben von Texten,
das Auswahlen von speziellen Schaltflaichen zur Kommunikation und vieles mehr.

Funktionsweise

Eine hoch auflésende Kamera (Abb. 1) Giberwacht permanent die Augenbewegungen des Benutzers und
setzt diese direkt in Mauszeigerbewegungen um. Somit wird der Mauszeiger immer zu der Position bewegt,
auf die der Benutzer schaut.

Ein Mausklick (Aktion) wird ausgefiihrt, wenn der Benutzer eine bestimmte Zeit lang auf einer Position
verweilt. Folgende Aktionen sind moglich: Linksklick, Rechtsklick, Doppelklick, Mittelklick und Klicken & Ziehen
(Drag & Drop).

Schaut der Benutzer tiber den linken Bildschirmrand hinaus, wird das sog. Klick-Menu automatisch
eingeblendet. Hier kann der Benutzer durch das Fixieren der entsprechenden Schaltfliche den als nachstes
benotigten Mausklick vorauswahlen, bzw. den Autoklick ausschalten. Au8erdem gelangt man (ber das Klick-
Meni zum SeeTech®— Konfigurationsmendi.



Installation

Wabhlen Sie die gewtiinschte Sprache aus:

Humanelektronik GmbH

.

&) i

4444

¢
Konfiguration

Sprache / Language
@ deutsch (™ swedish
(™ italiano (" hellenic
(" english (™ french
(™ dutch
toorecten |

’)

Wabhlen Sie das entsprechende System aus:

Konfiguration

System Objektiv/ Lens
@ SeeTech Mobile/Only (" 16 mm
| (™ SeeTech Pro @ 25mm

! (T SeeTech Compact

Abstand / Distance

‘ 60

cm
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Wenn Sie SeeTech zusammen mit The Grid3 von Sensory Software verwenden, kdnnen Sie hierfiir eine
speziell angepasste Konfiguration auswahlen. Wenn The Grid3 beim Start der Kommunikationshilfe

automatisch gestartet werden soll, konnen Sie diese Einstellung hier aktivieren. Bei Verwendung von anderer
Kommunikationssoftware wahlen Sie bitte ,Normal”.

Konfiguration X

Profil / Profle 4
(™ Windows
(" The Grid2
@ The Grid3 p

(™ OnScreenCommunicator

(™ Input Device
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Positionierung

Der optimale Abstand der Kamera zu den Augen betragt 50 — 60cm. Das Kamerabild wird durch Verschieben
der Augensteuerung vor oder zurtick scharf gestellt.
Bei optimalem Bild erscheint um das aktivierte Auge ein rotes Quadrat und ein gelbes Kreuz iber der Mitte

der Pupille (Optimal sind beide Augen).
Der Benutzer sollte waagerecht auf den Monitor schauen und jeden Punkt des Monitors optimal einsehen

konnen.




Humanelektronik GmbH

<R

Klidkmenu

ﬂ Linksklick

2 Doppelklick
Links

Klicken & Ziehen

O)
Ol

Rechts- Klick

Wenn der Benutzer Uber den linken Bildschirmrand hinausschaut, wird automatisch das Klickmeni

eingeblendet, in welchem auch bei ausgeschaltetem Autoklick (im Konfigurationsmeni) der
gewiinschte Klickmodus eingeschaltet werden kann.

Durch Fixieren des Blickes auf eine Taste wird der gewiinschte Klickmodus aktiviert.

Der aktivierte Klickmodus wird heller und nach unten ,eingerastet” dargestellt.

Die verschiedenen Klickkfunktionen kénnen Uber Einstellungen im Systemmeni aus- und eingeblendet

werden.
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Konfigurationsmenti ,Norma

Im Konfigurationsmeni kann der Benutzer die Funktionsweise der Augensteuerung
konfigurieren. Hier befinden sich sowohl Schaltflachen, als auch Eingabefelder.

Es existieren 4 HauptmentUpunkte:
1. Allgemein

2. Einstellungen

3. System

4. Info

Alle vier Menlipunkte werden in den nachsten Kapiteln separat beschrieben.
Zusatzlich kann (ber die Schaltflache ,Augensteuerung” die Steuerung des
Mauszeigers jederzeit deaktiviert, und somit die Kontrolle an die Standardmaus
zurlickgegeben werden.
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Schaltflache Beschreibung

Autoklick Auslosezeit

Durch Verweilen des Mauszeigers auf einer Position wird der
vorausgewahlte Mausklick ausgelost.
Die Zeit [in Sekunden] bis zum Ausldsen wird hier eingestellt.

Bei Fehler Bild einblenden

Gibt es Probleme bei der Erkennung der Augen (z. B. weil der Kopf aus
dem Sichtfeld der Kamera

verschwunden ist), wird automatisch das Kamerabild eingeblendet, um
die Kopfposition

ggf. korrigieren zu kdnnen. Wenn danach die Erkennung wieder fehlerfrei
ist, wird das Kamerabild automatisch wieder ausgeblendet.

Die Zeit, bis das Kamerabild nach einem Fehler eingeblendet wird, kann
hier eingestellt bzw. die

komplette Funktion ausgeschaltet werden.

Geschwindigkeit

Hier wird die Mauszeigergeschwindigkeit (Tragheit) eingestellt. Je groler
dieser Wert ist, desto
schneller bewegt sich der Mauszeiger zur Blickposition.

Zeit fur Augenklick

Hier wird eingestellt, wie lange das Auge geschlossen bleibt (zwinkert),
um den Klick auszuldsen.
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Einstellungen — Seite 2: Aktivierung Klickmeni und Auswahl der Eingabeart

n SeeTech Augensteuerung — " E

- - -

@ Autoklick aktivieren

Eigenschaften

(7 Augenklick aktivieren

(T Ext. ClickBox aktivieren

<< J’T > I

{c) 2007-2010 Humanelektronik GmbH, SeeTech Version 4.16.0 SYSTEM: Mobile/Only PROFILE: Normal

Schaltflache Beschreibung
Autoklick aktivieren Hier kann der Autoklick global aktiviert bzw. deaktiviert werden.
Augenklick aktivieren Hier wird der das Auslosen des Klicks durch Augenzwinkern aktiviert

Externe ClickBox aktivieren Hier kann die optionale externe Clickbox aktiviert werden
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Schaltflache Beschreibung

FunktionsmenU benutzen Aktivierung bzw. Deaktivierung des Funktionsmens
Pause VorUbergehende Deaktivierung des Mauszeigers (Pause)
Kalibrieren Hier kann die Kalibrierung direkt gestartet werden

Einstellungen — Seite 6: Einstellungen fur das Klickmen{

S5

n SeeTech Augensteuerung r— ——

- . .

Eigenschaften Autoklick

@ Fortschrittsanzeige Bewegungstoleranz: 40 Pixel
(T Nach Doppelklick -> Linksklick (™ Autoklick standig wiederholen

(7 Nach jeder Aktion -> Linksklick

(7 Nach jeder Aktion -> Alles aus

<< J’? >

{c) 2007-2010 Humanelektronik GmbH, SeeTech Version 4.16.0 SYSTEM: M

—_—
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Schaltflache Beschreibung

Fortschrittsanzeige

Ist diese Eigenschaft aktiviert, wird die verbleibende Zeit bis zur Aktion
grafisch dargestellt.

Nach Doppelklick -> Linksklick

Ist diese Eigenschaft aktiviert, wird nachdem ein Doppelklick ausgelst
wurde automatisch
wieder der Linksklick vorausgewahlt.

Nach jeder Aktion Ist diese Eigenschaft aktiviert, wird nach jeder Aktion automatisch wieder
-> Linksklick der Linksklick
vorausgewahlt.
Nach jeder Aktion Ist diese Eigenschaft aktiviert, wird nach jeder Aktion automatisch der
-> Alles aus Autoklick deaktiviert.

Autoklick standig wiederholen

Der Autoklick wird standig wiederholt (Dauerklick), ohne dass der
Mauszeiger aus dem Bewegungs-Toleranzbereich heraus bewegt werden
muss. Diese Einstellung ist z.B. bei Computerspielen vorteilhaft.

Bewegungstoleranz

Bereich [in Pixel], in dem sich der Mauszeiger bewegen (zittern) darf, bis
die Autoklickzeit erneut gestartet wird.
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Einstellungen — Seite 8: Kalibrierung

nSeeTech Augensteuerung a__ - — E
- - -
Monitoransicht
Ansicht: (™ als Symbol @ als Kamerabild
Monitorposition (I,t,w,h): ‘ 10 ‘ 247 ‘ 150 ‘ 130 Pixel
Kalibrieren
(T 4 Positionen (T 5 Positionen @ 9 Positionen

<< 8
ll {c) 2007-2010 Humanelektronik GmbH, SeeTech Version 4.16.0 SYSTEM: Mobile/Only PROFILE: Normal I

Schaltflache Beschreibung

Kalibrieren Anzahl der Kalibrierungspunkte

Monitoransicht Auswahl von Kamerabild oder Symbol
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Konformitatserklarung fiir: Augensteuerung SEETECH
Wir, die Firma
HUMANELEKTRONIK GmbH
Weinsheimer Strale 57a
67547 Worms
Deutschland
erkldren, dass das nachfolgende Produkt mit der Bezeichnung SEETECH®
nach Anhang IX; Regel 12 der Richtlinie 93/42/EWG Uber Medizinprodukte als Medizinprodukte der KLASSE |

Chargennummer: .......ccovieeiiieerenencennness

Der Nachweis hierzu wurde mit dem Konformitatsbewertungsverfahren gemals Anhang VIl der Richtlinie 93/42/EWG Uber
Medizinprodukte gefiihrt, deren technische Dokumentation vorliegt.

Diese Erklarung wird in alleiniger Verantwortung des Herstellers ausgestellt:

Worms, 11.01.10

Stefan Schaaf, Geschg
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